Projet bilingüe CP « Le memory des verbes »
Proyecto bilingue CP « Memoria de verbos »


Présentation du projet:
L’objectif de ce projet est de créer plusieurs jeux de Memory qui seront distribués en médiathèque et dans d’autres classes de l’école. Le niveau concerné est le CP et le travail sera effectué tour à tour en doublette ou en binôme.

Objectifs du projet :
-Objectifs linguistiques : 

Développer l’expression orale et écrite dans les deux langues á partir de l’expression corporelle.

Développer la compréhension orale et écrite de consignes bilingues.

-Objectifs transversaux : 

S’investir dans un projet bilingue individuel et collectif.
Calendrier et détail du projet
	Situations
	Langues
	Compétences 
	Echéances

	1.Fabrication du jeu de Memory par les élèves.


	Français et espagnol (doublette)
	-Créer  de 3 à 5 mouvements et les enchaîner.

-Verbaliser les actions exprimées corporellement.

-Lire et copier les verbes d’action répertoriés.
	45’ (première semaine)

	2.Activité ludique avec les jeux fabriqués + production d’écrit à partir du vocabulaire de la première séance.


	Français et espagnol (doublette
	-Réinvestir les connaissances lexicales de la séance 1.

-Ecrire une phrase (langue au choix) en s’appuyant sur des aides (mots de la séance 1 au tableau, aide au tableau)
	45’ (deuxième semaine)

	3.Production d’écrit: écrire les règles du jeu en français.


	Français  (binôme)
	-Ecrire une règle de jeu avec l’aide de l’adulte.
	30’ (troisième semaine)

	4.Production d’écrit: écrire les règles du jeu en espagnol.


	Espagnol  (binôme)
	-Ecrire une règle de jeu avec l’aide de l’adulte.
	30’ (troisième semaine)

	5.Arts plastiques: création de la boîte du jeu.
	Français (binôme)
	-Réaliser une œuvre à visée artistique en respectant une consigne.
	60’ (quatrième semaine)

	6.Evaluation
	Français (binôme)
	-Evaluer les acquis linguistiques des élèves,
	-15’ (cinquième semaine)

	
	
	
	


Détail de la séance 1

	Niveau
	Discipline
	Durée

	CP
	Doublette français/espagnol
	45’

	Séance 
	Titre de la séance

	1
	Création du jeu de Memory


	Objectif(s) / IO

	-Créer  de 3 à 5 mouvements et les enchaîner.

-Verbaliser les actions exprimées corporellement.

-Lire et copier les verbes d’action répertoriés.

	Connaissances (avoir compris et retenu…)

	-Le lexique des verbes d’action retenus par les élèves (fouetter, tendre, lancer, tourner, latigar, jalar, girar., lanzar…).

	Capacités (être capable de…)

	-S’exprimer avec son corps.
-Associer un verbe à un geste et un geste à un verbe.

-Copier sans erreur quelques mots.

	Attitudes

	-S’exprimer devant les autres sans gêne avec son corps et oralement dans les deux langues.

	Pré-requis

	-La notion de verbe.


	Matériel

	-24 foulards / 68 cartes de Memory à remplir (12 par groupe de 6) / 4 plots


	Organisation

En espagnol (puis reformulation par les élèves de la consigne en français)
En français / espagnol

Français

Espagnol

Français/espagnol

Alterner les mots en français et en espagnol

Alterner français et espagnol

Espagnol

Français et espagnol

Règle du jeu en espagnol reformulée en français.
	Déroulement

1 Présentation du projet

« Vamos a elaborar un juego de memoria en frances y en español para regalar a la mediateca y a sus compañeros de los CP »
« Conocen los juegos de memoria ? » 

« Vamos a hacer un juego afuera para darnos ideas de lo que vamos a escribir en las cartas »

2 Expression corporelle
-Sortir avec les élèves et leur donner un foulard chacun avec la consigne : « Vous allez marcher avec le foulard et vous allez le faire bouger de plein de façons différentes. » (délimiter une zone avec les plots)
-Donner la deuxième consigne : « On va recommencer mais au signal, vous allez vous arrêter de marcher et faire le mouvement de votre choix avec le foulard. »

-Cibler un mouvement d’un élève et inciter les autres à l’imiter. « Miren lo que hace Jean, esta muy bien. Lo vamos a imitar. »

-Faire verbaliser le verbe se référant au mouvement (fouetter ? lancer ? tendre ?... « Quien me puede decir lo que estamos haciendo ? »

« Qu’est ce qu’on a fait fait ? »

-Reprise avec d’autres élèves (5 ou 6 mouvements)

-Nouvelle consigne : « Ahorra, vamos a decir una palabra, un verbo y lo van a hacer todos. » (reprendre tous les verbes d’action trouvés)

3 Retour en classe

-« Maintenant, on va fabriquer le jeu de Memory. Qu’est ce qu’on va écrire sur les cartes ? ---Les verbes qu’on a trouvés dans la cour »

-Mettre les enfants en groupe de 4. 
-Réécrire au tableau en dictée à l’adulte les verbes en français et en espagnol.

-Les enfants écrivent chacun un ou deux verbes sur une carte du memory. « Van a copiar cada quien un verbo sobre la tarjeta del juego. Para cada verbo, tienen que escribir una tarjeta en frences (fouetter) y en español (latigar). » 
-Donner un exemple au tableau !!!!!!!!! (déssiner deux cartes, écrire un verbe en français dessus, demander aux élèves ce qu’on doit écrire sur l’autre carte : Lancer---Lanzar)
4 Jeu par groupe
Chaque groupe aura créé son jeu de memory. Faire une partie par groupe. « Para ganar una tarjeta, tienen que leer y decir lo que esta escrito. Sino, no pueden ganar. »


	Durée
5’

3’

10’

8’

15’
5’


	
	
	


	Prolongement(s)
	


