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PROGRAMMATION DES CAPTEURS (EN ENTREES)

Capteurs sur entrées Logiques/Numeériques

Boulon poussolr, Touch, Capteur de
lumiere, Datecteur de presenca, Sunveur
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| PROGRAMMATION DES ACTIONNEURS (EN SORTIES)

Sorties PWM (Pseudo Analogiques)

Une sortie PWM sur une carte Exemple avec PMW a 50%
Arduine esl une sortie Mumengue

LTI S e La fréquence est de 100Hz, ke rapport cyclique de 50%

valeur LOW (0 legigue) ou HIGH (1 B 2

logiquel. Mais le principe est de

construire un signal qui est 5 Gms su—— Gme .
alternativernent LOW et HIGH et de

répéter trés vite cette alternance en Lo

faizant varier la fréguence du signal. L = 1 -

Dans le cas dune DEL, elle est

alta.rhatiuarnant allumee at _Er[EtIhlEl Exemple avec PMW & 10%

mais le cycla est tellement rapide que

la persistance rétinienne nous donne La fréquence est de 100Hz, le rapport cyclique de 10%
illusion d'une DEL allumée en . HigM .

parmanence. Pranons par exemple it il

une pariode de 10ms, soit une i I s

frequence de 100Hz. Si la DEL est |

dllumée pendant Sms et éteinte o

perdant 5ms, comme sur la figure ci- oy s

contre, l'impression sara une

luminosité de 50% de la luminosité S la DEL ast allmde perwdant Tme &f alamie pandant dme, Tmpnession Sea
AN, LTE [LminoEte o 10% COmme U A5 IpLe c-TasEIE.

Le pourcentage de lemps passé 4 I'état HIGH sur la pédriode du signal est appelé le rapport cycligue. |l varie
donc de 0%, le signal est lout le temps LOW, 4 100%, e signal est tout & temps HIGH.

Dans le cas 4un moteur, o'est |a vitesse
de rotation gui sera variable en fonction de
la fréquence paramstnés, .,

ESeuls bes ports 3, 5, 6, 9, 10 &t
1 pelnient fnurtir une sorfie
analogigue (PUWWK)
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ot gl P T ~ Allumer la DEL ponnectée sur
ARANNG. - QRN W TR e port D3 & 100% de
renster indesfinimeant luminosita

envoyer sur la broche PWM~ @ 1a valeur EEES"S
attendre £ secondes

| Allurmer la DEL sonnectée sur

ANOFEE. i e DEaiEE < A el le port D3 & 50% de luminosita

| attandre Y secondes
envoyer sur la broche PWM-~ ) la valeur I 8
attendre ) secondes

Eteindre la DEL

Programme pour une DEL qui s'éclaire & différants
miveaux de lminasife,

Varation de linlensile lumineuse d'une DEL & pantr de la valeur d'un
pofentiomelne -

f R
AMILE TRE

repdier indefirumant

vrvenyer sur la heoche PWM~ ) la valeur | gmond di | firo la valour = la brodhe: Analogigue i@ |

i,

Camme defd vu précédemment, fa valeur en antrde du potentiomédire est comprise enfre 0 af

1024 soif 4 fois plus gue valeur attendue pour le rappart cycligue en sortie PWM (d'od a
division par 4},

PILOTER UN SERVOMOTI

"W 188"

APpElc anguisrs theongus | 0" 0 180"

Le sarvomolosr ss connecls Amplitedle anguisine réells | 15° 4 165

sur Fun des ports de D2 4 DA,

| Servomotaur en position 07 sur

e port DF
attendre 6 secondes

Sarvomoleur en position 90"

onenter le servo-motewr de |3 broche 3 un angle de -‘JI:I' .
EHERES R =@ x sur le port D7

attendre ) secondes

onenter le servo-moteur de la broche @ 3 un angle de EER = Servomateur en position 160°
( : sur le port OF
attendra @ secondes :

F

L

mBlock - Premiers pas P. Pujades / M. Tourreau - Ac. Toulouse - Janw2016

7



r PILOTER UN BUZZER

Pour emettre un son, Ie buzzer a
besoin de 3 paramétres ;

- |e port de connexion

- la note - C2, D2, ... (vair
correspondance ci-contre)

- la durée de |a note (178, 1/4, 1/2,
1, 2 temps)

Jouer sur le buzzer connecté sur la
port 03 un DO sur 1 temps

sur la broche @ : note fréquence ENS Jouer un RE sur 1/2 temps
sur la broche @ : note (EER fréquence

sur la broche @ : note IEER fréquence . ZiIAr Uk WL SUF e
gur la broche B : note fréquence :

Jouer un DO sur 2 temps
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| UTILISER LE CAPTEUR A ULTRASONS

“Wariable distance contenant la
arduing - générer le code mesure du capteur

= T
i

mettre a dictance mesurée par ultrason : brache TRIG @) , broche ECHO E)

L= = o = ~  Tast sl la variable distance est
§ metire I'état logigue de la broche ﬂ E| m inférieur & 20 cm

broche &) 3

Ce programme permel de désactiver une del sur le parl T dés
gue le capleur & ullrasons délecle guelgue chose devand il &

moins ge 20cm.
Dans e cas conlraime la del resle allurmas.

0

.'J‘.
Prisa Capteur Ulirason
G -
EL Voo 4
Prise D2
Blane  Echo
Jawmna | Trigger
Prize DA A ne pas utiliser |

Connectiqua D2
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	Capture d’écran 2016-11-14 à 22.25.14
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